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Часть I: Симметрия Метрик и алгебраическая модель Мира Зеркала (20)



Лекция 1. Символьная Модель Мета-Вселенной и Символьная непредставимость Топологии Мета-Вселенной.

Пути Зеркального Рожка всегда рассматривали мир с точки зрения моделей. Подобный взгляд характерен именно для этого Пути и практически не распространен в Путях Света, которые воспринимают мир целостно, таким, каков он есть. Этот подход дает неплохой результат на уровне отдельных миров, однако совершенно непригоден для описания Мета-Вселенной. В связи с этим Династии Света не имеют ни малейшего представления о мире, в котором им приходиться обитать. Это, естественно, порождает мифотворчество - основное направление развития мысли во Дворе Света. Мифы о Мета-Вселенной, в отличии от нее самой, вполне поддаются целостному восприятию, но не имеют ни малейшего отношения к реальности Мета-Вселенной. В качестве примера рассмотрим Классичекий Миф Света о Мета-Вселенной. В основе такого Мифа всегда лежит понятие о Пред-Вечной Пустоте из которой неким чудесным образом возникают Первые Боги или даже первый Единый Бог. Несмотря на то, что ведущие Мифологи Света считают количество Первых Богов важным, на самом деле это не играет никакого значения для наших задач. Дело в том, что в случае множественности Богов среди них вводиться некая Иерархия (обычно она возникает вследствии Божественной Политики) и, таким образом, все равно можно найти некого Главного Бога. В том случае, когда Первый Бог Един, он всегда создает целую армию помошников и в результате схема Мифологии становиться аналогичной Политеизму с Иерархией. Мифология Света стремиться описать общее строение Мета-Вселенной и объяснить такие понятия, как собственно Мета-Вселенная (Двор Света, Двор Мрака, Хаос, Места Силы Супер-Треугольника), так и множественность конкретных Миров (Миры Хаоса, Миры Порядка, Срединные Миры Лжи, Тьму). В результате, Мифология Света вводит как минимум следующих Богов:  

Высшие Боги Света
А. Класс Главных Богов
1. Главный Бог - всегда связывается с Двором Света.
2. Главный Демон - всегда связывается с Двором Мрака. 
Очевидно, что в Монотеизмах, Главный Демон является взбунтовавшимся помошником Единого Бога Света, а в Политеизмах - одним из старших Богов, проводящих Политику против Бога Света.  

Кроме этих Главных Богов совершенно необходимы еще два класса Высших (то есть тех Богов, которые формируют саму Мета-Вселенную) Богов: 

В. Класс Высших Виртуальных Богов
Этот Класс Богов связан с Местами Силы Супер-Треугольника.  
1. Боги Порядка - один или два (в этом случае разделяют Места Силы 110 и 434)
2. Боги Разума - один или два (в этом случае разделяют Места Силы 128 и 1014)
3. Боги Зеркального Рожка - обычно один, связанный с Местом Силы (440) 
4. Боги Источника - один или два (в этом случае разделяют Места Силы 770 и 194)

С. Класс Богов Хаоса
Этот Класс Богов описывает состояние Хаоса Мета-Вселенной, которое Аристократией Света воспринимается как «загробный мир» по вполне естественным причинам. В связи с этим данные Боги являются воплощением Эсхатологических Концепций. 

Однако рассмотренные Высшие Боги контролируют лишь Мета-Вселенную и не объясняют ни множественности Миров, ни связи меж Мирами и Мета-Вселенной. В результате Мифология Света вынуждена ввести Младших Богов:
Младшие Боги Света

Здесь начинается самое интересное. Дело в том, что конкретные Миры вполне поддаются Символьному Моделированию и дают вполне целостную картину в рамках одного Мира. Однако для целостной Символьной Картины необходимо, чтобы конкретный Мир был уникален и единственнен. Наиболее ярким примером является Символьная Теория Фонтана - именно в ней проступают первые непримиримые противоречия концепции Единственности Мира. В самом деле Ф8-модель Фонтана дает множественные решения с Замкнутыми Фонтанными Символами, что начинает противоречить концепции Единственности Мира. Причем разрешить это противоречие в рамках Символьной Теории Фонтана невозможно. А так как Реализация Стихийных Абстракций требует связности Фонтана и с Миром Зеркаьных Прообразов и с Зеркальным Морем, проблема множественности Миров остро встает в Символьных Моделях любого из Миров. Не меньшей проблемой становиться и объединение Фонтана, Мира Зеркальных Прообразов и Зеркального Моря даже в рамках Единственного Мира. Для того, чтобы обойти возникающие противоречия, Аристократия Света вводит Младших Богов Света - то есть Богов, формирующих Множественные Миры. Наиболее распространенной концепцией является Пантеон из Четырех Младших Богов, сменяющих друг друга во времени. Естественно для этого необходим и Бог Времени, что приводит к Пантеону их Пяти Младших Богов:
1. Бог Мира Порядка - его правление формирует Раму Порядка. Возможен лишь Слой Зеркальных Прообразов, ни Фонтана, ни Зеркального Моря нет. Бог Мира Порядка подчиняется Главному Богу Света. 
2. Бог Мира Хаоса - его правление формирует Раму Хаоса, в результате, этот Бог подчиняется Богу Хаоса. Возможен лишь Слой Зеркальных Прообразов, ни Фонтана, ни Зеркального Моря нет.
3. Бог Мира Тьмы - его правление формирует Фонтан, ни Слоя Зеркальных Прообразов, ни Зеркального Моря нет. Обычно Мифология Света подчиняет данного Бога Богу Зеркального Рожка, а не Главному Богу Света. 
4. Бог Мира Зеркал - его правление формирует Срединный Мир или Раму Лжи. В результате, Бог Мира Зеркал подчиняется Богу Источника. Однако, Рама Лжи вновь подразумевает лишь Слой Зеркальных Прообразов. 
В результате, 4 Младших Бога формируют лишь два из трех слоев Реализации Стихийных Абстракций. Слой Зеркального Моря отдают Богу Времени, который формирует Остров Зеркальной Волны над данным Миром и правит сменой состяний Мира:  
5. Бог Времени - формирует Слой Зеркального Моря и смену состояний Рам Мира.

Однако все это не объясняет Множественности Миров. Для этого просто вводят несколько Младших Пантеонов - каждому Пантеону соответствует один Конкретный Мир с его 4 состояниями Рам и Островом. 
Для объяснения Миров Мрака применяют еще более нелепый ход: Главный Демон Мрака может изгнать Пантеон Младших Богов из их Мира и захватить его. Тогда этот Мир переходит под Власть Двора Мрака и становиться недоступен Аристократии Света.

Топология Мифов

Рассмотренный Мифологический подход к строению Мета-Вселенной вообщем-то позволяет объяснить всё. И даже позволяет Аристократии Света совершать Ориентацию в нужный Мир - для этого необходимо воспользоваться помощью Младшего Пантеона соответствующего Мира. Однако, Мифологический подход не позволяет рассматривать Обобщенную Топологию Мета-Вселенной и Миров. Каждый Мир представляет собой Мифологическую Реальность Конкретного Пантеона Младших Богов и Топология существует лишь внутри этой Мифологической Реальности. Во вне ее говорить о Топологии не имеет смысла, так как Символьная Топология Стихийных Абстракций есть свойство Мифологической Реальности. Топология Мета-Вселенной описывается Теорией Супер-Треугольника и отличается от Топологии Стихийных Абстракций. Эта Топология Супер-Треугольника есть свойство Мифологической Реальности Пантеона Высших Богов. Таким образом, совместить представления невозможно.      

Пространство

Еще большие трудности возникают, когда Аристократия Света начинает рассматривать Концепцию Пространства. Несмотря на то, что Символьные Модели вообще не предполагают концепции Пространства как непрерывной протяженности, она совершенно необходима, так как с непрерывно протяженным пространством приходиться сталкиваться постоянно. Однако, непосредственный опыт Личности не позволяет ввести Концепцию Бесконечно-протяженного непрерывного Пространства. В результате Пространство как Непрерывная Протяженность обявляется Иллюзией Восприятия Личности. На самом деле, то есть в отрыве от Восприяития Личности, такого Пространства не существует. Это приводит к тому, что Мета-Вселенная распадается на множество никак не связанных Мифологических Реальностей. Точнее связь есть - но эта связь реализуется Иерархическим Подчинением Богов. Естественно, паодобная Модель очень удобна, так как не требует создания специальных методов моделирования Пространства, как Непрервной Протяженности.  

Время

Концепции Времени у Аристократии Света вообще не существует, если говорить о Единой Концепции Времени. Время рассматривается как Последовательность Событий, воспринимаемая Личностью (или Богом). В результате, в случае Восприятия Личности, возникает Иллюзия Непрерывности. Для Богов же Время - Последовательность Дискретных Событий, им не требуется Иллюзия Непрерывности. В результате Боги вполне способны перемещаться к уже прошедшему Событию и, конечно же, перемешать к нему Дом. То есть Темпоральная Фуга вновь находит Мифологическое Объяснение.    

Мифология в pfeaj

Проникновение в pfeaj наносит Мифологической Картине Мира серьезный удар. В первую очередь, страдает концепция Иллюзорности Пространства. Однако, наиболее распространенный способ перемещения в pfeaj - Гипер-Простравнственный Туннель позволяет спасти Мифологическую Концепцию. Каждая Звездная Система объявляется Мифологической Реальностьтю некого Пантеона, во главе котрого ставят Бога Солнца. А Гипер-Пространственный Туннель - это переход от одного Бога Солнца к другому. Так как эти Туннели существуют не между всеми визуально-соседними Звездами, считается, что Боги Солнц связаны не каждый с каждым. Вот и все.

Конечно, Гипер-Пространственный Туннель - не единственный способ перемещения в pfeaj. Но Аристократия Света использует исключительно его, так как он соответствует Полю Связи Ядра Династии. Все прочие способы требуют наличия Обода и потому применимы лишь Династиями Зеркальнвых Рожков. Вариант Гипер-Пространственного Туннеля - Гипер-Переход, когда Дом самостоятельно формирует Гипер-Пространственный Туннель, рассматривается как деятельность Мифопредставления Бога Солнца в Доме по взаимодействию с Богами Солнц в pfeaj. 

Заключение

Таким образом, Символьные Представления неприменимы для создания единой картины Мета-Вселенной: они ведут к необходимости Мифологизации Мировоззрения. Однако, как будет показано в нашем курсе, создание единой картины мира вполне возможно, если отказаться от Символьных Представлений. Причем, сформированная картина мира позволит выявить ряд явлений, которые Аристократия Света не смогла описать даже с помощью Мифологии.  


Лекция 2. Концепция Измеримости Расстояния. Действительные Числа.

Символьные представления базируются на понятии Числа. В принципе, Аристократия Света осознает, что Натуральные Числа представляют собой бесконечную последовательность, однако этому факту редко придают серьезное значение. Все Символьные Модели требуют введения Самого Большого (в рамках данной модели) Числа, которое обычно определяется следующим образом: 
N + 1 = 1;	(2.1) 
Таким образом, вместо Бесконечной Линейной Последовательности, возникает Конечная Циклическая Последовательность.  

Единственной Символьной Моделью, имеющей дело с Бесконечными Линейными Последовательностями, является Теория Фонтана. Однако, в силу того, что именно Теория Фонтана порождает противоречия, которые грозят разрушить стройную Мифологическую Картину, она не популярна среди Аристократии Света. Теория Фонтана приводит нас к Бесконечному Множеству Лльир с Замкнутым Фонтанным Символом. Мифология обясняет это так: Первая (Основная) Лльира есть результат деятельности Бога Мира Тьмы. Все прочие же решения с Замкнутыми Фонтанными Символами есть Образы других Богов Тьмы в Разуме данного Бога Тьмы.  

Основное противоречие Теории Фонтана может быть разрешено Теорией Струн, однако в данной лекции говорить о Теории Струн преждевременно. Дело в том, что для корректной формулировки Теории Струн необходимо кардинально пересмотреть концепцию Пространства. Именно этим мы и займемся в данной лекции.

Определение 1
Рассмотрим Бесконечную Линейную Последовательность Натуральных Чисел. Эту последовательность можно представить как множество точек на некой плоскости. В принципе, эти точки можно распределить на плоскости как угодно, но распределим их так, чтобы они следовали одна за другой. И проведем линию, соединяющую все эти точки последовательно. То есть так, что если мы будем двигаться вдоль линии, то сохраним нормальную возрастающую последовательность Натуральных Чисел:
	1,2,3,4,5,...		(2.2)
Применяя операцию Вычитания, данную прямую нетрудно продолжить и в обратную сторону. В результате получим бесконечеую линию, на которой отмечены точки:
	...,-5,-4,-3,-2,-1,0,1,2,3,4,5,...		(2.3)
Данную линию будем называть Одномерным Пространством.

Отметим, что Одномерное Пространство отличается от применяемых для Символьных Моделей Конечных Циклических Последовательностей Натуральных Чисел. В самом деле, если потребовать выполнения Условия (2.1), то Линия будет содержать Петли, так как Условие (2.1) тождественно
	N=0		(2.4)

Таким образом, Топология Символьной Модели принципиально иная, нежели Топология Одномерного Пространства. Однако для наших дальнейших задач необходимо иметь дело именно с Одномерным Пространством.  

Определение 2
Действительным Числом называют расстояние от точки Ноль до любой произвольной точки Одномерного Пространства.   

Таким образом, Действительные Числа являются обобщением Натуральных Чисел. Для Действительных Чисел необходимо определить операции. Необходимо показать, что с Действительными Числами можно проводить все те же операции, что и Натуральными Числами. Однако, в отличии от натуральных Чисел, любая операция возможна над любым Действительным Числом.

Определение 3
Группой назыают множество G на котором определена операция *, для которой выполнены следуюшие условия:   
1) g -> G, f -> G, то g*f -> G; 
2) g-1 -> G;
3) (f*g)*h = f*(g*h);
4) e -> G, g*e = e*g = g;
5) g*g-1 = e;

Легко показать, что Действительные Числа есть Группа относительно операций Сложения и Умножения. Отметим, что Натуральные Числа не являются Группой ни относительно Сложения, ни относительно Умножения. 

Проблема увеличения размерности
Рассмотренная концепция Действительного Числа вполне подходит для того, чтобы с его помощью измерять пространственные расстояния, полагая, что пространство непрерывно и бесконечно. Однако, пока мы ограничиваемся Одномерным Пространством. Данное ограничение есть очень важный момент. Несмотря на то, что воспринимаемое Личностью Пространство чаще всего трехмерно, а в Символьных Моделях используются Пространства и больших размерностей, Действительные Числа применимы лишь для адекватного описания одномерного пространства. При увеличении размерности пространства числа начинают вести себя иначе, чем Действительные. 

Среди Палаты Общин распространен метод описания пространств, с размерностью большей 1, в основе которого лежит простое дублирование Действительных Чисел. То есть, рассматривают два множества действительных чисел: R1 и R2. Тогда Двумерным Пространством называют Пространство, которое может быть представлено Внешней Прямой Суммой множеств R1+R2. Аналогично вводиться и N-мерное пространство. Таким образом, проблема увеличения размерности решается достаточно просто с помощью действительных чисел. Однако этот подход не отвечает реальности - так как свойства Чисел не изменяются. На самом деле это не так - мы покажем это в следующих лекциях. 

Заключение

Таким образом, Действительные Числа описывают некую абстакцию - Одномерное Пространство. Оно совершенно не подходит для описания реальных Пространств Мета-Вселенной. Однако, его введение необходимо для дальнейших обобщений понятия Числа. 


Лекция 3. Концепция Пространственной Измеримости Времени. Комплексные Числа.

Будем рассматривать движение точки в Одномерном Пространстве. Под движением будем понимать изменение расстояния от Нуля до Точки с течением времени. В данном случае Время, как и Пространство, представляется непрерывной линией - то есть представимо в действительных числах. Пусть точка движется равномерно: то есть за один и тот же интервал времени она проходит одно и то же расстояние. Так как и Пространство и Время могут быть измерены действительными числами, то можно ввести понятие Скорости:
v = x/t		(3.1), где x - пространственное расстояние, 
 t - время, за которое пройдено это расстояние

Однако в таком представлении Линии Пространства и Времени предполагаются совершенно самостоятельными. Встает вопрос: можно ли объединить Линии Пространства и Времени? Попробуем сделать это с помощью Прямой Внешней Суммы.  

Определение 1
Внешней Прямой Суммой Одномерных Пространств R1 и R2 называют такое множество D, элементы которого определены как:     
	d = (r1, r2), r1 -> R1, r2 -> R2.   
При этом, должны выполняться следующее условие:
	Если d = (r1, r2) и d’ = (r’1, r’2), то d+d’=(r1+r’1, r2+r’2)
								  и d*d’=(r1*r’1, r2*r’2)

Нетрудно показать, что D является Гр
.уппой относительно Сложения и Умножения.
На первый взгляд Внешняя Прямая Сумма D представляет двумерное пространство. Действительно, подобная модель может быть использована для измерений на плоскости. Если предположить, что Линии перпендикулярны, то квадрат расстояния от точки (0,0) до точки (r1, r2) будет равно: r12+r22. Это достаточно элементарный вывод, поэтому мы оставим его доказательство.  

Однако рассмотренная Внешняя Прямая Сумма двух одномерных пространств не подходит для объединения Линий Пространства и Времени. В самом деле перепишем (3.1) в виде:
	x - vt = 0		(3.2) 
	x2 - (vt)2 = 0		(3.3)

Таким образом, даже если мы представим время в пространственном представлении (vt), объединение пространства и времени не соответствует условиям Внешней Прямой Суммы одномерного Пространства и Одномерного Пространственного представления Времени. Как видно из (3.3) квадрат расстояния от точки (0,0) до точки (x, t) равно не сумме, а разности квадратов. 

Множество действительных Чисел не составляет Группу относительно операции квадрата. В самом деле:
Пусть a>0, a -> R. Тогда (-a)*(-a) = (-a)2 = a2 = a*a; Таким образом, квадрат любого действительного числа неотрицателен. Следовательно, отрицательному действительному числу нельзя сопоставить обратный элемент, принадлежащий Действительным Числам. 

Определение 2 
Мнимой Единицей называют такое Число i, для которого верно равенство:
	i2 = -1

Теперь введем понятие Комплексного Числа:

Определение 3
Комплексным Числом называют число вида (a + i*b), где a, b -> R. 

Легко показать, что Комплексные Числа представляют собой Группу относительно Операций Сложения и Умножения. Операции сложения и умножения задают следующим образом:
1) (a1 + i*b1) + (a2 + i*b2) = ((а1+а2) + i*(b1+ b2))
2) (a1 + i*b1) * (a2 + i*b2) = ((а1*а2-b1*b2) + i*(a1*b2+a2*b1))

Кроме операций Сложения и Умножения введем Операцию Сопряжения:
Sopr(a1 + i*b1) =  (a1 - i*b1) 

Тогда квадратом Комплексного Числа называют:
	c2 = c*Sopr(c)	

Легко показать, что квадрат Комплексного Числа - действительное Число: 
(a1 + i*b1)2 = (a1 + i*b1)* (a1 - i*b1) = a2+b2; 	(3.4)

Комплексные Числа походят для Пространственного Представления Времени. В самом деле, если ввести требование:
x2 = i*vt		(3.5)

Тогда (3.3) можно переписать в виде: 
	x12 - (vt)2 = x12 + (i*vt)2 = x12 + x22		(3.6)

Таким образом, Комплексные Числа отвечают модели, объединяющей Одномерные Пространство и Время в единую Систему Координат.  

Преобразования Пространства-Времени

Рассмотрим теперь преобразования комплескной полоскости: то есть переход от одной системы координат к другой. Причем, потребуем, чтобы при этом переходе сохранялась формула (3.3). Говоря иными словами, мы требуем сохранности уравнения движения в произвольных координатах. Для простоты рассмотрим такие преобразования координат, при которых начало координат (0,0) остается неизменным.  
Тогда переход к новой системе отсчета может быть записан в виде:
	x1’ = A*x1 + B*x2		(3.7)
	x2’ = C*x1 + D*x2

Тогда Преобразование Координат можно записать в виде:
X’ = M*X, где X’, Х - комплексные числа, 
M - Комплексная Матрица вида:
|A B|
|C D|
Однако, учитывая, что x2 и x2’ - мнимые компоненты комплексного числа Х, а x1 и x1’ - действительные компоненты комплексного Числа X, Матрица А имеет вид:
	|a  -ib|
	|ic   d|     
В данном случае а, b, c, d - действительные числа.

При этом, чтобы преобразование сохраняло формулу (3.3) необходимо условие:
	MTM=E		(3.8) 
Очевидно, что Матричное Представление Комплексной Единицы должно иметь вид 
|1 0|
|0 1|

Тогда (3.8) можно представить в виде:
	a2-c2 = 1
	d2-b2 = 1
	ab - cd = 0
 
Отсюда, представляя с = y*a легко получить окончательный вид Матрицы А:  

+ | (1-y2)1/2		+-y*(1-y2)1/2|     (3.9)
- | у*(1-y2)1/2		+-(1-y2)1/2	 |

То есть имеется 4 Связные Группы Преобразований. Таким образом, Координатная Плоскость Пространства-Времени разделяется на 4 Связные Области, которые не преобразуются друг в друга:
[image: Пр-во%20Минковского]

Эти области суть Абсолютное Будущее, Абсолютное Прошлое, Относительное Будущее и Относительное Прошлое. 

Заключение

Таким образом, связывание пространства и времени приводит к формированию 4-х независимых Областей Пространства-Времени. В последствии будет показано, что данный факт сохраняется и при увеличении размерности пространства.  


Лекция 4. Обобщение понятий Измеримого Числа. Пространственно-Временные Числа и Алгебры Мрака.

Рассмотрим дальнейшее обощение Чисел. Причем, будем искать такие Числа в виде:
A = a + i*b + j*c + ... + k*n, где:
a, b, c,...n - действительные числа,	(4.1)
i, j, ... k - мнимые единицы 	 

В принципе, мнимые единицы могут быть определены тремя способами:
(1) m2 = -1;
(2) m2 = 0;			(4.2)
(3) m2 = 1;

Этому определению Мнимых Единиц соответствует вполне четкое Символьное Обоснование, лежащее в области Теории Супер-Треугольника. Так, Теория Супер-Треугольника имеет дело с тремя базовыми Местами Силы: Двором Мрака, Двором Света и Местом Силы Источника. Эти Места Силы вообщем-то независимы и логично предположить, что с точки зрения каждого из них Алгебра Чисел будет различной. Именно это предположение и вводит требования трех различных форм Мнимых Единиц (4.2). На данном этапе мы не будем рассматривать принадлежность Мнимых Единиц тому или иному Месту Силы. Позже будет строго показано, какая из Мнимых Единиц принадлежит какому из Мест Силы. 

Очевидно, что Комплексные Числа, рассмотренные в предыдущей лекции, принадлежат первому типу определения Мнимой Единицы. Наиболее важным фактом для нас является отсутствие в Алгебре Комплексных Чисел так называемых Делителей Нуля. Дадим определение этого понятия: 

Определение 1
Пусть a, b - некие числа, отличные от нуля и принадлежащие одной алгебре с заданной операцией умножения. тогда, эти числа называют Делителями Нуля, если верно соотношение:
	a*b = 0; 

Нетрудно показать, что если определить мнимую единицу Комплексных Чисел по типу (3), то возникнет Алгебра с Делителями Нуля. В самом деле:
(a+ib)(a-ib) = a2 - b2 = 0, если а = +- b

Очевидно, что Алгебра с Делителями Нуля разрешает следующую операцию (Деление на Нуль):
Если a, b - делители нуля, то a-1 = b/0 	(4.3)

Выражение (4.3) соответствует действию так называемой Иерархии Нуля, которая имеет место исключительно во Дворе Света. Таким образом Алгебры с определением Мнимой Единицы по типу (3) есть Алгебры Света. 

Определение 2
Пусть p - некое число не равное нулю в алгебре с определенной операцией степени. Тогда это число называют Ниль-потентом, если для некого натурального числа n имеет место равенство:
	pn = 0;	 

Очевидно, что Мнимая Единица, определенная по типу (2) - ниль-потент. Ниль-Алгебра применима только для описания таких Сил, которые могут быть представлены в виде степени некоторого числа. Тогда с Символьной точки зрения можно Nm =0 - то есть сказать, что эта Сила есть самое большое число. Среди Мест Силы Супер-Треугольника таким свойством обладает лишь Место Силы Хаоса: 128=27. Таким образом Ниль-Алгебры применимы лишь для описаний Виртуальной Реальности Хаоса. 

Тогда, рассматривая оставшиеся Алгебры, можно отметить, что обе они связаны с Местом Силы Порядка (110). Однако, Алгебры с Делителями Нуля требуют связи с Двором Света, и следовательно, с Виртуальным Местом Силы Сверкающего Рога (434). Тогда, Алгебры без Делителей Нуля связаны с Виртуальным Местом Силы Зеркального Рожка (440), и, следовательно, с Двором Мрака. Потому они называются Алгебрами Мрака. 

Теорема Черного Скрипача

Алгебры Мрака были подробно исследованы Замком Черного Скрипача. Оказалось, что существуют лишь 4 Алгебры Мрака. Этот факт и есть Теорема Черного Скрипача, которая формулируется следующим образом:

Теорема Черного Скрипача 
Существуют 4 типа Алгебр Мрака:
1. Алгебра Действительных Чисел (R)
2. Алгебра Комплексных Чисел (C)
3. Алгебра Кватернионов (H)                                                                                       Кватернион определяется следующим образом:
q = a + i*b + j*c + k*d
i2 = j2 = k2 = -1
ij = k, ik = -j, jk = i
n*m = - m*n для любых мнимых единиц
4. Алгебра Октав (M)                                                                                                   Октава определяется следующим образом:
w = a + i1*b + i2*c + i3*d + i4*e + i5*f + i6*g + i7*h
ii2 = -1;
ijik = -ikij

Доказательство данной теоремы не столь важно для понимания материала, потому всех желающих отсылаю к книге «Знаки, Струны, Группы» за авторством Замка Плящущих Огней Бездны.                                           

Рассмотрим построение кватернионов. В принципе, кватернионы строятся по типу:
	q = K1 + j*K2, где K - комплексные числа, j2 = -1, i*j = k, j*i = -k
Таким образом, построение Кватерниона над комплексными Числами аналогично построению комплексного числа над действительными. Аналогично строится и алгебра октав над кватернионами. Это позволяет ввести Матричное Представление Алгебр Мрака и отображать Алгебрами Мрака так называемые Векторные Пространства. 

Матричное Представление Векторных Пространств

Определение 3
Пусть V - некое множество, образующее группу по операции сложения. И пусть А - Алгебра Мрака. И пусть определена операция умножения а - > А на v -> V, причем множество А*V относительнро этой операции образует группу. Тогда V называют Векторным Пространством над Алгеброй А. 

Рассмотрим теперь n-мерное векторное пространство над Алгеброй Компексных Чисел С. Это пространство может быть представлено базисом (e1,...en). Произвольный вектор есть v = c1*e1+...+cn*en. Это комплексное векторное пространство (n, C) может быть представлено как действительное векторное пространство R2, с базисом (e1,...en, ie1,...ien). Тогда произвольный вектор пространства (n, C) имеет вид:
	v = zk*ek, причем zk = xk + i*yk  

Тогда в базисе R2 вектор может быть представлен как (xk, yk). То есть тождественнен действительному векторному пространству (2n, R). 
Рассмотрим группу преобразований координат пространства (n, C) и ее отображение в группу преобразований пространства (2n, R). Тогда, если Z - матрица преобразований в пространстве (n, C), являющаяся n* n- мерной комплексной Матрицей, которая согласно определению, может быть представлена в виде:
	Z = X = i*Y, где X, Y - действительные n*n- мерные Матрицы.   
Тогда это же преобразование в пространстве (2n, R) будет определятьмя Матрицей вида:
	|X	Y|
	|-Y  X|

Покажем данное утверждение при n=1.  
Очевидно, что Преобразования Координат в пространстве (1, С) имеют вид умножения на комплексное число:
 	z’ = (a + i*b) * z		(4.4)

Раскрывая (4.5) имеем:
z’ = (a + i*b) * z = (a + i*b) * (x + i*y) = (ax - by) + i*(ay + bx)		(4.5)

Очевидно, что в R2 преобразование (4.4) представимо как:
	|a	b|
	|-b	a|

Для n>1 аналогично. В общем случае вторая строка требует сопряженных Матриц. Так как векторное пространство задается его линейными преобразованиями, то векторному пространству (n, Аn) можно сопоставить Матричную Алгебру Мрака вида:
	|      X  	  Y|
	|-Sopr(Y)  Sopr(X)|
	причем Матрица Z -> An описывается как Ax = X + i*Y, X, Y -> An-1 (то есть задана через Матрицы 
низлежащей Алгебры Мрака)

Итак, Алгебры Мрака используются для описания Векторных Пространств. Простейший пример Векторного Пространства (1, C) был рассмотрен в Лекции 3. Наиболее интересным является тот факт, что рассмотренная там Группа Преобразований сохраняется и в случае векторных пространств над Алгебрами Кватернионов и Октав. Это легко показать, если использовать преоразования, рассмотренные выше: 

Так, Алгебра Кватернионов описывает обычное 4-мерное пространство-время: три пространственных и одно временное измерения. Очевидно, что Алгебра (1, Н) соответствует этому 4-мерному пространству:
	(1, Н) => (2, C) => (4, R) 	(4.6)

Аналогично, Алгебра Октав соответствует пространству R8:
	(1, M) => (2, H) => (4, C) => (8, R)	(4.7) 

Супер-Метрика

Наиболее интересным результатом применения Алгебр Мрака к описанию Мета-Вселенной являются Уравнения Супер-Метрики. Эти Уравнения описывают формирование Полей над Полюсом Мира в Слое Зеркаьных Прообразов. Так как слой Зеркальных Прообразов считается связным R8 векторным пространством, а Полюс Мира есть его свертка в R4 векторное пространство, то Уравнения Супер-Метрики должны описывать взгляд на область Зеркала (20) со стороны Полюса Мира. В принципе, данные Уравнения должны сохраняться и в окрестностях Сердца Мира, но не в самом Сердце Мира. Это связано с тем, что Сердце Мира, связанное с Отображением Места Силы Сверкающего Рога в Слое Зеркальных Прообразов описывается Алгебрами Света. Концепция Супер-Метрической Теории основана на том, что все Поля над Полюсом формируются в результате преобразования R8 -> R4. Это преобразование называют Сверткой по Дополнительным Измерениям. Собственно пространство R8 считается исключительно Метрическим - то есть его геометрия определяется распределением Масс (количественная характеристика Зеркала (20)) в пространстве. Свертка производиться следующим образом:
1. Сначала произволят расщепление R8 к виду 1+1+1+1+(1,3). То есть предполагают, что пространство свернуто вдоль 4 направлений, которые становятся цилиндрическими.
2. Далее Метрическое Уравнение в R8 записывают в расщепленных координатах и приводят к 4-мерному виду. В результате из Метрического Тензора в R8 Возникают 4-тензоры Полей. 

Однако, наиболее интересным выводом Супер-Метрических Теорий является концепция Симметрии Метрики. Фактически, расщепление изначальной R8-метрики требует, чтобы первая расщепляемая координата зависела только от нее самой. Вторая - от первой и второй и т.д. После чрезвычайно громоздких вычислений получаются не менее громоздкие Уравнения. Однако если отказаться от введенной при расщеплении зависимости и предположить расщепление R8 => R4+R4, то Уравнения приобретают вполне изящный вид. Таким образом, вводится понятие Симметричной 4-мерной Метрики, над Метрикой 4-мерного пространства. Это позволяет переформулировать Теорию следующим образом:

1. Постулируется R8-метрика, которая определяется распределением материи Зеркала в 8-мерии и ничем иным. Сигнатура исходного 8-мерия естественно должна быть (2,6). 
2. 8-мерная метрика считается парной и распадается на две Симметричные 4-метрики вида (1,3).
3. Все Поля в 4-мерном пространстве Полюса возникают из расщепления 8-мерной Метрики на две Симметричные 4-Метрики. То есть обратное сложение 4-метрик уничтожает какие бы то ни было Поля, кроме тех, что формируют саму 8-мерную Метрику. 
4. На этом основано одно из наиболее мощных оружий массового поражения, которым Двор Света обладает против Путей Мрака - Супер-Метрическая Бомба. Несмотря на все усилия ведущих Теоретиков Мрака до сих пор так и не найдено средство защиты. Лично я предполагаю, что его и не может быть - кроме Т6-Полей. Дело в том, что Фонтан, хотя и представляет собой 8-мерие, обладает сигнатурой (3,5), блокирующей как расщепление, так и слияние Супер-Метрики. Симметрия же Полюса и Сердца относительно Зеркала (20) естественна. Что и губит зазнавшиеся Пути Мрака. 
5. Наконец, если постулировать в изначальной 8-мерной Метрике Конформное Отображение, Супер-Метрическая Теория опишет не только Бозонные, но и Фермионные Поля. 

Примечание: Тем Аристократам Света, что незнакомы с формальным аппаратом Векторного и Тензорного Анализов, я бы рекомендовал обратиться к работе «Симметрия Метрик» Династии Вампиров.  

В виду того, что Супер-Метрическая Теория важна для понимания дальнейшего материала, я приведу ее Уравнения в окончательном виде, избавив слушателей от громоздких вычислений.  

А. Постулируется Симметричная 4-метрика вида:
	|
Gik=	|
	|
	|

и некий вектор:
r = (), причем не следует путать компоненты этого вектора и элементы метрики (Это разные вещи!). Формально элементы вектора r можно выразить через компоненты метрики пространства-времени (1,3) gjl. Однако выражения будут достаточно громоздки:
= (goo)1/2
(g102-g11g00)1/2g00-1/2 
(g22(g11g00-g102)+g21(g20g10-g21g00)+g20(g21g10-g20g11)1/2 (g102-g11g00)-1/2
 (g33(g22(g11g00-g102)+(g21(g21g00-g20g10)+g20(g20g11-g21g10)) + g322(g00g11-g102)+g312(g22g00-g202)+g302(g22g11-g212) +                                                      
2(g32g30(g21g10-g20g11)+g32g31(g20g10-g21g00)+g31g30(g21g20-g22g10))   (g22(g11g00-g102)+g21(g20g10-g21g00)+g20(g21g10-g20g11)-1/2  

Метрика Gik задана над реальной 4-метрикой Полюса и формируется Расщеплениями 8-метрики. Конкретные значения компонентов Метрики Gik могут быть выражены через компоненты исходной 8-метрики. Однако, это очень громоздкие выражения, причем их точное значение не требуется для понимания вопроса. Важно, что Метрика Gik определяет все не-метрические Поля над Полюсом:   
1. Столбец значений i0 представляет собой временной компонент Симметричной Метрики и определяет скалярный потенциал         = i0 ; Скалярный Потенциал  характеризует распределение Зеркальных частиц в пространстве над Полюсом. При этом Зеркало рассматривается как абстрактный chania nkallard, лишенный Рамы. В принципе, определено 4 скалярных потенциала       i = i0 ;    
2. Пространственные компоненты Симметричной Метрики определяют 3-Векторный Потенциал: всего возникает 4 вектора:                                                  ai = (iii; Суммарный векторный потенциал A = ai (это возможно, так как все вектора ai определены в одном и том же базисе (, , ) характеризует вектора не-намерения абстрактных Зеркальных Иерархий, формируемых необрамленными Зеркалами. 
3. Элементы Вектора r определяют Заряды:
a. q0 = 
b. q1 = 
c. q2 =  
d. q3 =  
Эти Заряды характеризуют свойства Обрамленных Зеркал. В данном случае важен лишь уровень в Пирамиде Рамы, который занимает Зеркало. В результате занятия одного из Уровней Пирамиды Рамы (10) Зеркало обретает некое дополнительное свойство, называемое Рамовым Зарядом. 
4. Кроме того, Элементы Вектора r определяют некий Плоский Симметричный Объем (то есть такой Объем, который сформировался бы, элементами этого вектора в неком пр-ве)                                                                             V = . Фактически этот Объем есть Объем, занимаемый Рамой Зеркал. 
5. А также определяется длина R Вектора r:                                                                                R = (. Данная величина характеризует так называемую Высоту Рамы (10), которая играет важную роль в формировании Зеркальных Масс Поля.

Помимо уже определенных величин необходимо ввести еще две:
6. Зарядовый Скалярный Потенциал iqii. Можно определить и суммарный потенциал i. Зеркальные частицы обрамленного Зеркала в результате Рамовых Зарядов изменяют потенциал: теперь он зависит и от Рамового Заряда. 
7. Зарядовый 3-Векторный Потенциал B = bi = qiai.  Обрамление Зеркала влияет и на вектора не-намерения Зеркальных Иерархий, которые также начинают зависеть от Рамовых Зарядов Зеркала, формирующего эти Иерархии.

В. Векторы Напряженности Полей
После определения потенциалов, определяются Векторы Напряженности Полей. 

1. Первый Вектор E, описывающий взаимодействие с неподвижными объектами                                                    E = (-dA/dt + grad  + (A*dV/dt - *grad V) - (ik/R)(1 - ln V)(*B - *A)  
В том случае, когда Зеркала не обрамлены, Объем Зеркальной Рамы неизменен и равен Vconst = e, второй и третий члены обращаются в нуль. Таким образом
1) Первое слагаемое описывает поле необрамленного Зеркала, взаимодействующего с неподвижными объектами.
2) Второе слагаемое описывает изменение Объема Зеркальной Рамы во времени и в пространстве. Таким образом, если над Полюсом происходит процесс Обрамления Зеркал (или обратный ему процесс), то это генерирует Зеркальную Волну.
3) Третье слагаемое описывает поля, возникающие в момент обрамления Зеркала. Здесь в первую очередь играют роль взаимодействия обрамленного и необрамленного, а не изменение Объема Рамы. Данное поле обладает массой вследствии множителя (ik/R). Таким образом, массой обладают лишь Обрамленные Зеркала, причем обрамление ослабляет статическое Зеркальное Поле вследствии отрицательного знака перед этим слагаемым. 
	  
2. Второй Вектор H, описывающий взаимодействие с движущимися объектами                                                     H = rot A + [A x grad V] -(ik/R)(1 - ln V)[A x B]   
В том случае, когда Зеркала не обрамленны Объем Зеркальной Рамы неизменен и равен Vconst = e, второй и третий члены обращаются в нуль. Таким образом
1) Первое слагаемое описывает поле необрамленного Зеркала, взаимодействующего с движущимся Объектом
2) Второе слагаемое описывает изменение Объема Зеркальной Рамы в пространстве (но не во времени). Таким образом, при взаимодействии с движущимся объектом важно пространственное распределение Зеркальной Рамы. ФАКТ ОЧЕНЬ СУЩЕСТВЕННЫЙ! Он свидетельствует о том, Движущийся Объект находиться в собственном времени, никак не связанном с временем Полюса!.
3) Третье слагаемое описывает Поля, возникающие в момент Обрамления. Однако, в отличии от Статического Поля, для Динамического Поля важно лишь взаимодействие векторов не-намерения Иерархий Обрамленных и необрамленных Зеркал. Правда это взаимодействие, как и  случае Статических Полей, порождает массовое поле.    

С. Уравнения Поля
Собственно Уравнения Поля представляют собой систему из 6 Уравнений:

1. div H = (ik/R)H*B
2. div E = (ik/R)(1 - ln V)E*B + V-1E*grad V
3. dH/dt = (ik/R)(*H + [E x B]) - rot E
4. dE/dt = (ik/R)(1 - ln V)(*E + [H x B]) + V-1(E*dV/dt + [H x grad V]) - rot H
5. *div E + E*grad  = -(ik/R)E*B
6. A*dE/dt + E*dA/dt + H * rot A + A * rot H = -(ik/R)((E*A)+[H*A*B])

Проведем анализ Уравнений Поля.


1. Первое Уравнение постулирует наличие объектов, которые можно назвать «динамическими зарядами». Эти Объекты являются источниками самоиерархичной динамики поля - то есть даже при отсутствии движущихся объектов, поле будет динамически изменяться.
2. Второе уравнение описывает поведение статических объектов.
3. Третье и четвертое уравнения описывают динамику полей во времени

4. Пятое уравнение описывает формирование массовых Зеркальных частиц исключительно статическим полем
5. Шестое уравнение описывает формирование массовых Зеркальных частиц динамическим полем

D. Уравнения Симметрии Метрик
Однако это еще не все. Во-первых необходимо описать уравнение Симметрии Метрик, которое будет Седьмым Уравнением Поля. Для этого рассмотрим Метрику Пространства-Времени Полюса gjl и Симметричную ей Метрику Gik. Уравнение Симметрии Метрик можно вывести, предполагая, что исходная 8-мерная Метрика Фxy может быть представлена через эти метрики. Учитывая все то, что было сказано о Матричном представлении Алгебр Мрака имеем (2, An) -> (4, Am). Представляя 8-Метрику через комплексификацию Метрик gjl и Gik, получим Фxy = gjl + i*Gik. Или, возвращаясь к представлению в действительных числах:
	N = |gjl Gik |
	    |-Gik gjl|
       
Так как N есть в то же время и Матрица преобразований координат, для нее имеет место равенство:
	NTN = E		(4.8)	
Переписывая (4.8) через метрики легко прийти к двум уравнениям, которые определяют Симметрию Метрики:

1. Первое Уравнение Симметрии Метрик                                                                                   gjlgjl + GikGik = 1  
2. Второе Уравнение Симметрии Метрик                                                                                 gjlGik - Gikgjl = 0  

Очевидно, что Уравнения Симметрии Метрик приводят к возможности вообще избавиться от 8-мерной исходной Метрики Фxy и рассматривать исключительно 4-мерные поля. Естественно Симметрия Метрик задает связь рассмотренных выше Полей с Метрическими (гравитационными) и завершает объедиение 4-мерных Полей над Полюсом.  

E. Уравнения Скалярных и Конформных Полей	
Однако и это еще не все. Изначально, 8-Метрика Фxy подвергалась Конформным Преобразованиям, что позволило выделить некое Скалярное Поле, которое станет особенно важным при формулировке Струнной Теории. Уравнения этого Поля имеют вид:

1. Уравнение Скалярного Поля                                                                                             d2/dxi2 - (1/2 K +-1/2FF + dГ/dx = 0                                                                K - кривизна 4-метрики, F - тензор полей (Е, Н), Г - элементы напряженности Метрического Поля,  - некая скалярная величина, характеризующая Поле. 
2. Уравнение Конформного Поля                                                                                         A() + B() + C()                                                                                    где  - конформный фактор,  - некая скалярная величина, характеризующая Поле. Функции A, B, С зависят от конформного фактора достаточно сложным образом:
a. A() = (32*det Gik)-1d2/dxi2                                   
b. B() = 4(d2/dxi2 + d2/dxidyj) + (12-43)( (d/dxi)2  - d/dxi *d/dyj)
c. C() = 4d2/dxidyj  + (12-43)d/dxi *d/dyj
     dxi - координаты Метрики Gik, dyj - координаты Метрики gjl.   

Интересно, что скалярное Поле  - одно и то же как для Конформных, так и для Скалярных Полей. Эти уравнения будут важны при формулировании Теории Струн. Скалярное Поле  рассматривают как Волновую Функцию некой частицы (струны). Однако рассуждения об этом несколько преждевременны. Важно лишь то, что Супер-Метрическая Теория естественно порождает Струны. 

Супер-Метрическая Бомба
После изложения Теории Симметричных Метрик нельзя не рассмотреть принципы Супер-Метрической Бомбы. Очевидно, что принцип ее работы основан на нарушении Симметрии Метрик. Встает вопрос, какие Силы способны нарушить Симметрию Метрик? Очевидно, что Силы, описанные Уравнениями (1-6) неспособны сделать это, так как они формируются вследствии Симметрии Метрик. Таким образом, Симметрия Метрик (7,8) должна поддерживаться некими Внешними Силами. Для того, чтобы определить Силы, Симметризующие Метрики обратимся к Символьной Модели. 

Символьная Модель предполагает, что Места Силы (12) и (8) обладают собственным 4-мерием. Таким образом, 8-мерие формируется вследствии взаимодействия (8)+(12)=(20). Этот процесс инициируется Иерархиями k’ALMevh avar&a. Действие этих Иерархий формирует Зеркальное 8-мерие меж Полюсом и Сердцем Мира. Сформированное Зеркакло (20) отделяет 4 Иерархии, которые инициируют его отображение Зеркала на 4-мерие Полюса или Сердца. Таким образом, именно Иерархии GaeQ avar&a Зеркала (20) формируют 1+1+1+1+(1,3)-расщепление 8-мерной Метрики. Однако, Расщепление - это еще не Симметрия Метрик. Симметрию Метрик реализуют Иерархии Камня GakgheQ и GaLMeQ avar&a:   
1. Иерархии GakgheQ avar&a реализуют Седьмое Уравнение Симметрии Метрик над Полюсом Мира. 
2. Иерархии GaLMeQ avar&a реализуют Восьмое Уравнение Симметрии Метрик над Сердцем Мира.

Перейдем теперь к формальной модели нарушения Симметрии Метрик. Очевидно, что Уравнения (7-8) могут быть получены домножением исходной 8-метрики на Комплесно-Сопряженную. В самом деле:

Фxy*Sopr(Фxy) = (gjl + i*Gik)* (gjl - i*Gik) = (gjlgjl - i2*GikGik) + i*(gjlGik - Gikgjl)

Если перейти от Алгебр Мрака к Алгебрам Света, то i2 = 1, в результате Уравнение (7) будет нарушено. Таким образом, переход к Алгебрам Света нарушает Симметрию Метрик Уравнения (7), оставляя при этом Симметрию Метрик Уравнения (8). Алгебры света, являющиеся Алгебрами с Делителем Нуля связаны с Иерархиями Нулей - таким образом нарушение Симметрии метрик можно добиться с помощью Иерархий Нуля. Отсюда следует, что этот процесс недоступен Домам Мрака. 
На первый взгляд, при переходе к Алгебре Света полного нарушения Симметрии Метрик не происходит. Однако, возникающие искажения Полей, не нейтрализуемые Уравнением (7) могут привести и к нарушению Уравнения (8). В результате Симметрия Метрик нарушается полностью. Создание Супер-Метрической Бомбы как раз требует создания таких возмущений Поля при нарушении Симметрии метрик по Уравнению (7), которые привели бы к нарушению Симметрии Метрик и по Уравнению (8). 

Заключение

Алгебры Мрака позволяют вывести Супер-Метрическую Теорию, которая является основой всех Теорий Поля. Именно поэтому Алгебры Мрака столь важны для понимания как Сил, действующих в области Полюс-Сердце, так и Струнной Теории Мета-Вселенной. 


Лекция 5. Концепция Безвременья. Пространственно-Безвременные Числа и Алгебры Света

Теперь мы вплотную подошли к необходимости рассмотреть Алгебры Света. Как было показано ранее, Алгебра Света строиться как алгебра комплексных чисел, при условии для мнимой единицы i2 = +1. Наиболее интересным аспектом Алгебр Света является то, что они представляют собой Алгебры с Делителем Нуля. Умножая Число Света на его сопряженное, имеем:

	(a+i*b)*(a-i*b) = a2-b2 = (a-b)(a+ b) = 0	(5.1)

Очевидно, что данное равенство имеет место при a =  b, a = -b. Таким образом, Нуль раскладывается на два не равных нулю множителя! Тогда формально можно разрешить Деление на Нуль:

Деление на Нуль
Если a, b - Делители Нуля в Алгебре Света, то верно равенство:
	a-1 = b/0

Совершенно аналогичные Алгебры Света можно построить и на основе Кватернионов и Октав. 
Нетрудно понять и Символьный Смысл Деления на Нуль - оно описывает действие Иерархий Нуля с нормировщиком. Однако, это вопрос следующей лекции. В данный момент нас должны заинтересовать векторные пространства, построенные на Алгебрах Света. 

Уровни с

Очевидно, что в Алгебре Света уравнение движения (3,6) примет вид:
	x12 - (vt)2 = x12 - (i*vt)2 = x12 - x22		(5.2)

Отсюда, помня что x2 = ivt, нетрудно получить уравнение для зависимости пространственной координаты движущейся точки от времени:
x = ivt
Так как в представлении (5.3) x, t - действительные координаты, остается сделать вывод, что скорость  - величина комплексная (конечно в смысле Алгебры Света). Что следует из этого? 

Так, в Алгебре Мрака постулируют, что Интервал инвариантен относительно преобразований координат. Выражение для Интервала в комплексных числах Мрака имеет вид:
	ds2 = dx12 + dх22
Так как интервал - величина действительная, то ds2 > 0 при любых значениях координат. Предельным значением интервала является ds2=0. Так как было постулирована инвариантность интервала при преобразованиях координат, то равенство интервала нулю сохраниться при переходе к любой другой системе отсчета. А из этого следует, что существует некое максимальное значение скорости v = c, при котором ds2 = 0. Увеличение значения скорости не представляется возможным, так как в этом случае интервал станет меньше нуля, что не возможно по определению. Таким образом, Алгебра Мрака предполагает существование некой постоянной с - самой большой скорости

Рассмотрим теперь Алгебру Света. Также постулируем инвариантность интервала при преобразованиях координат. Однако, выражение для интервала в комплексных числах Света имеет вид:
	ds2 = dx12 - dх22
Так как интервал - величин действительная, то интервал не имеет предельного значения: оно изменятся от минус бесконечности до плюс бесконечности. А следовательно, нет и ограничения скорости.

Интересно рассмотреть взаимодействие Алгебр Света и Мрака в области движения точки. Пусть точка двигается в пространстве-времени Алгебры Мрака со скоростью v1 < c. Если перейти к Алгебре Света, то появиться возможность набрать скорость v2 > c. Что произойдет если после этого вновь перейти к Алгебре Мрака? Так как в Алгебре Мрака скорость точки может приближаться к скорости с лишь асимптотически (причем как с нижней, так и с верхней границы от с - это следует из требований симметрии), то нет пути снизить скорость до уровня, меньшего с. Однако, движения со скростью, большей с, противоречит Алгебре Мрака. Таким образом, необходимо постулировать, что существует два значения максимальной скорости с0 и с1 > c0. Топологические области, соответствующие значениям с1 и c0 не связны в рамках Алгебры Мрака. Естественно, таких Уровней С может быть и больше. Этот эффект хорошо известен Ориентаторам, так как его использование достаточно элементарно. Однако, существование этого эффекта и привело к тому, что большинство Аристократии Света не приемлет концепции ограниченности скорости.     

Расслоение пространства по Уровням с

Рассмотрим теперь топологию Уровней С. Это не столь простой вопрос, как может показаться сначала. Дело в том, что группа преобразований координат, сохраняющая интервал, четырехсвязна. Таким образом, Алгебра Мрака подразумевает лишь 4 не-связные области пространства-времени. Таким образом, представление Топологии Уровней С, показанное на рисунке ниже не является правильным:
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рис.1 Неправильная топология Уровней С

Очевидно, что на рис.1 пространство состоит из 6 не-связных областей, и, следовательно, соответствующая ей группа преобразований координат не будет сохранять интервал. Для того, чтобы определить реальную топологию пространства с Уровнями С, рассмотрим энергию движущейся частицы. С точки зрения Алгебры Мрака она равна:
	Е = mc2(1-v2/c2)-1/2.   
Очевидно, что при v=c, энергия становиться бесконечной (с точки зрения Алгебры Мрака). Однако если рассмотреть частицу находящуюся в области v > c, то энергия примет мнимые значения. Например, при v2=2c2, имеем:
	E = i*mc2  
Так как в Алгебре Мрака энергия и постоянная с - действительные числа, то очстается предположить, что частица, двигающаяся со скоростью, большей с, обладает мнимой массой. Тогда, для рассмотренного случая получим:
	Е = -mc2
Откуда:
	m = - E/c2; 
Таким образом, масса частицы, двигающейся со скоростью v > c становиться отрицательной (с точки зрения Алгебры Мрака). Такие частицы называют Тахионными, и получить строгое их обоснование можно только в Теории Струн. 
Итак выяснено, что топология каждого Уровня С остается 4-связной. Таким образом, для общей структуры пространства при условии сохраненния 4-связности каждого из Уровней С, необходимо ввести дополнительное измерение - измерение уровней С. Причем на данном этапе мы предполагаем его дискретным. Дискретные измерения не могут быть описаны ни Алгеброй Мрака, ни Алгеброй Света, что естественно затрудняет их понимание. В дальнейшем мы покажем, что Уровням С соответствуют некие частоты Струнного Резонанса, которые и формируют Тахионы. Таким образом, Уровни С лежат в одном пространстве-времени, но соответствуют различным частотат тахионного струнного резонанса. Это также очень распространееный эффект: Ориентаторам он известен как Рассубъективизация. То есть Дом, который перешел на более высокий Уровень С остается все в том же пространстве-времени, однако при этом он рассубъективизирован от него и не подчиняется его закономерностям. 

Обобщения Алгебр Света

Как и в случае Алгебр Мрака, можно построить аналогичные обобщения и для Алгебр Света. Принцип обобщения аналогичен изложенному в Теореме Черного Скрипача для Алгебр Мрака. Интересно, что Делители Нуля будут возникать не только в «чистых» Алгебрах Света, но и в смешанных. Однако, обобщение Алгебр Света можно провести только до Кватернионов - то есть аналога Октав Мрака в Алгебрах Света не существует. Это отнюдь не тривиальный вывод, но его доказательство нас не интересует. Однако, сам факт, что Алгебры Света не обобщаются на Октавы станет важен при рассмотрении представлений Иерархии Нулей в Алгебрах Света.   

Физико-Геометрические замечания

Теперь немного физико-геометрических замечаний. Алгебры Мрака предполагали, что Начала простраственных и Временных координат связаны и представляют одну точку. То есть, рассматривая Алгебры Мрака мы должны говорить о пространстве-времени.

Алгебры света не предполагают такой связи пространства и времени. Фактически, в Алгебрах Света нельзя говорить о пространстве-времени как единой геометрической структуре. В данном случае мы имеем дело с пространством без времени и времени без пространства. С символьной точки зрения, Алгебры Света описывают Фонтан над Лльира, в котором 3 временных координаты и 5 пространственных координат исходят каждая из своей точки начала. Однако, Ф8-представление требует многообразия сигнатуры (3,5), что не позволяет ввести Симметрию Метрик. Более того, выше было отмечено, что Алгебры Света, аналогичной Алгебре Октав Мрака вообще не существует. Таким образом Фонтан (в его Ф8-представлении) плохо поддается алгебраическим моделям. Единственно возможным описанием Фонтана также становиться Теория Струн. 


Лекция 6. Иерархии Нулей и их представимость в Алгебрах Света

Рассмотрим теперь модели описывающие Иерархии Нулей. Как известно, Иерархии Зеркал обладают способностью изменения размерности пространства-времени. Действие этих Иерархий может быть представлено Операторным Анализом, сформулированным в Алгебрах Мрака. С этой точки зрения существует не так уж много Иерархий Зеркал. 

Алгебры Мрака и действие Иерархий Зеркал

Рассмотрим модель, описывающую действие Зеркальных Иерархий на некое Зеркало Z. С символьной точки зрения, Зеркало формируется взаимодействием двух Мест Силы M1 и M2 и описывается формулой M1+M2=Z. Таким образом, Пред-Вечное Зеркало существует в одномерном пространстве - линии, соединяющей Места Силы, породившие это Зеркало. Если рассматриваются Зеркала, такие что число Z является уникальным и формирует собственное Место Силы, то на линии, соединяющей Места Силы может существовать бесконечно много отдельных Зеркал - каждой точке этой линии можно сопоставить собственное Зеркало. Очевидно, что этот подход совершенно неприменим для Зеркал, число Z которых не является Уникальным. D этом случае, линия, соединяющая Места Силы представляет собой только одно Зеркало. Однако, второй случай не представляет значительного интереса, так как большинство важнейших элементов Мира формируются как раз Зеркалами Первого Типа. В дальнейшем мы будем рассматривать только Зеркала Первого Типа.  

Определение 1
Струной называют Зеркало Первого Типа. 

Таким образом, струна есть одномерный объект, различные колебания которого формируют конкретные Зеркала Z на этой линии.  

Подобное определение, продиктованное символьными представлениями на самом деле позволит построить всеобъемлющую теорию Мета-Вселенной. Однако, построение такой теории - задача следующих лекций. Сейчас же мы разберем, каким образом струнный подход связан с реальной многомерной геометрией Зеркал. Как известно, Зеркальные Иерархии, воздействуя на Пред-Вечное Зеркало, изменяют его размерность, порождая многомерные Миры Зеркала. Используя Алгебраические представления нетрудно формализовать этот процесс.   

Рассмотрим отрезок [M1, M2] и положим M1 за начало координат. Тогда произвольному Зеркалу Z можно сопоставить некое действительное число z, которое будет расстоянием от начала координат до точки произвольного Зеркала. Теперь положим, что Длина Струны (то есть отрезка [M1, M2]) равна L. Тогда координата точки произвольного Зеркала с точки зрения второго Места Силы будет равна (L-z). Однако, вследствии того, что Зеркало было определено как некое колебание струны, при переходе к другой частоте колебаний расстояние L измениться. Дело в том, что вычислять значения расстояние [Место Силы, Зеркало] можно лишь в терминах частоты колебания струны. Тогда имеем ситуацию, представленную на рис 1.    
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рис 1. Струнное Представление Зеркала (20) 

Как видно из рис.1, мы фиксировали расстояние от Полюса (12) до Зеркала как 2 полу-длины струнной волны. Но при этом, в первом случае L = 4, а во втором L = 6.   

Таким образом, с точки зрения геометрических, а не волновых представлений при изменении длины струнной волны происходит Конформное Преобразование Координат. Общее определение Конформного Отображения исходит из того, что при паралелльном переносе длины метрических тензоров изменяются по закону:
	g'ik = 2gik 	(6.1)

В рассматриваемом случае одномерного пространства (6.1) можно представить в виде:
	x’= *x 		(6.2)
	где x, x’ - координаты Зеркала в системе отсчета Сердца Мира
Очевидно, что в данном случае Конформный Фактор  обратно-пропорцианален частоте Струнной Волны.   

С другой стороны, можно описать произвольно выбранное Зеркало с помощью комплексных координат. Тогда, произвольно выбранному Зеркалу можно сопоставить комплексное число:
	z + i*(L0-z)		(6.3)
	где L0 - длина Зеркальной Струны при минимальной частоте колебаний. 

На Зеркало (20) действует Зеркальная Иерархия GaeQ avar&a, которая с символьной точки зрения совершает следующее преобразование размерности:
	 (0,1) -> (1,3)	(6.4)  

Таким образом, преобразование (6.4) есть замена действительной координаты z на кватернионную координату q. В данный момент мы имеем дело с Алгеброй Мрака и потому использование кватерниона правомочно. Воздействие Иерархии GaeQ avar&a можно описать оператором G^, который преобразует действительное число в кватернион. На данном этапе нам достаточно безразличен точный вид этого оператора. Согласно общим правилам построение Алгебр Мрака, после применения оператором G^ координата Зеркала станет Октавой. Таким образом, из одномерной струны возникает 8-мерная геометрия Зеркала.        

Несколько слов о символьном смысле комплексного представления координаты Пред-Вечного Зеркала. В принципе, взаимодействие Мест Силы, порождающее Зеркало производиться Иерархиями Зеркала (2-), которые совершают следующее преобразование размерности:
	 (0,1) -> (1,1)	(6.5)  

Таким образом, комплексификация Зеркальной координаты может быть обяснена и вне струнной модели. Однако, только струнная модель позволяет описать все эффекты, возникающие при этом. Однако это материал следующей лекции. 

Сейчас же нам важен факт, что 8-мерное многообразие было получено с помощью Иерархий, совершающих преобразования размерности (6.5) и (6.4). Таким образом, нам не требуеются Иерархии Зеркала, совершающие прямое преобразование вида:
	 (0,1) -> (1,7)	(6.6)  

Таким образом, Зеркальные Иерархии должны описываться лишь в 2-мерных и в 4-мерных многообразиях. На данный момент нас не должно интересовать формальное представление Операторов Преобразования Размерности. Однако, в силу вышесказанного эти операторы должны быть ассоциативны (это следует из того, что нам не требуется описывать Зеркальные Иерархии на 8-мерных многообразиях, Алгебра Мрака которых неассоциативна). 

Упрощение Уравнения Конформного Поля

В Теории Супер-Метрики было получено Уравнение Конформного Поля. Теперь становиться ясен смысл этого Поля: оно описывает Зеркальную Струну. Очевидно, что конформное отображение происходит только на Симметричной Метрике Gik - это напрямую следует из (6.3). Таким образом, конформный фактор не зависит от координат метрики gjl, что приведет к прощению вида коэффициентов в уранении Конформного Поля - все производные d/dyj обращаются в нуль. Таким оброзом, Уравнение Конформного Поля примет вид:
A() + B()+ C()                                                             где  - конформный фактор,  - некая скалярная величина, характеризующая Поле. Функции A, B, С зависят от конформного фактора достаточно сложным образом:
a. A() = (32*det Gik)-1d2/dxi2                                   
b. B() = (12-43+4)( (d/dxi)2 
c. C() = 
     dxi - координаты Метрики Gik, 

Однако, уравнение можно упростить и еще сильнее. Рассмотрим (6.3):
	z + i*(L0-z)		
Очевидно, чито координата z не зависит от конформного фактора. От него зависит лишь общая длина струны. Тогда (6.3) можно переписать в виде:
	z + i*(L()-z)		
 домножим его на комплексно сопряженное и после упрощения получим:
	2z2 - 2L()z + L2()		(6.8)
Сопоставляя координату произвольного Зеркала функции , и сравнивая (6.7) и (6.8) имеем:
a. A() = 2, => d2/dxi2 = const		(6.9.a)
b. C() = L2() -> 0				(6.9.b)

Так как вторая производная конформного фактора постоянна, то можно выбрать такую размерность величин, в которой она равна 1. В результате, уравнение (6.7) примет вид:
(A* + B())                                                            	
Очевидно, что здесь имеются два решения:
1.                                                                                                                  Это решение означает  отсутствие конформного преобразования Зеркал на линии [M1, M2]. То есть при изменении расстояния от Полюса Зеркало не изменяется. Такое возможно лишь для Обрамленных Зеркал. Таким образом, данное решение постулирует - Зеркало может быть обрамлено.
2. - B()/A                                                                                                        Учитывая (6.9.а) можно выписать явную зависимость:
(x) = a2x2 + a1x + a0                                                                                               В результате зависимость ( x) - есть полный многочлен 10-ой степени, с отрицательным коэффициентом a10. Этот многочлен может иметь от 1 до 10 корней типа i=0. Таким образом, существует максимум десять различных Обрамленных Состояний Зеркала.  

Таким образом Зеркальная Струна позволила определить смысл Конформного Уравнения Супер-Метрики - оно определяет как саму возможность обрамления Зеркала так и состояния Обрамленных Зеркал

Алгебры Света и Иерархии Нулей

Рассмотрим теперь Иерархии Нуля. Как известно Теория Числовых Трансформаций предполагает наличие 4 Зеркальных Нулей:
	01, 02+, 02-, 03  

Действие Иерархий этих Нулей на метрику определяется следующим образом:
	0103(1,3) -> (1,3)+(1,3)+...+(1,3)		(6.11.a)
	02+(2,0) -> (2,0)+(2,0)+...+(2,0)		(6.11.b)
	02-[(1,3)+(1,3)] -> (2,6)				(6.11.с)

Число слагаемых в двух первых формулах определяется Нормировщиком Нуля. 
Очевидно, что в рассматриваемой модели Операторы Первых Двух Нулей должны описываться в Алгебрах с Делителями Нуля. Причем эти операторы должны удовлетворять условию:
	(NULL-1)* hik = 0;  		(6.12)
где NULL - оператор Нуля, NULL-1 = N - нормировке Нуля, hik - аналог метрики gik, выраженный в Алгебре Света.

Очевидно, что оператор, соответствующий (6.11.а) должен быть выражен Алгеброй Паракватернионов, а операторы, соответствующие (6.11. b) и (6.11.с) - Алгеброй Паракомплексных чисел. 

Рассмотрим смысл выражений (6.11). 
1. (6.11.а) показывает умножение 4-мерной метрики пространства-времени, то есть описывает рождение пространства-времени из «ничего». Соответствующий оператор будет важен для разрешения проблемы тахиона в Теории Струн.  
2. (6.11. b) показывает умножение двумерного времени, то есть описывает рождение псевдо-древесных паутин причинности из «ничего». Соответствующий оператор также будет важен для разрешения тахионной проблемы в Теории Струн.
3. (6.11.с) определяет нарушение Симметрии Метрик, рассмотренное в предыдущей лекции. Соответствующий оператор играет важную роль в описании Супер-Метрической Бомбы. 

Заключение к Части I: Симметрия Метрик и алгебраическая модель Мира Зеркала (20) 

В первых 6 Лекциях мы рассмотрели модели обычного Мира, сформированного между Полюсом и Серцем. Эти модели основаны на Симметрии Метрик и позволяют достаточно адекватно описать отдельный Мир Зеркала (20). В этом Мире размерность пространства-времени не превышает 8. В принципе, Символьная Теория (также адекватно оописывающая отдельный Мир) объясняет этот факт 8-ю компонентами Лабиринта (Центр Лабиринта не рассматривается как генератор размерностей). Нами были сформулированны Теоремы Алгебр, которые дают тот же самый ответ, что и Символьные Теории. Это позволило получить фундаментальные Уравнения Супер-Метрических Полей, которые объясняют большинство особенностей Мира Зеркала (20). При рассмотрении Мира Зеркала (20) я сознательно опустил анализ Уравнения Скалярного Поля. Это связано с тем, что оно будет играть важную роль в Теории Струн и для его анализа нам необходимо ввести ряд нетривиальных постулатов. Теория Скалярного Поля (в ее приложении к отдельному Миру Зеркала (20)) наиболее полно разработана Династией Рыцаря Звездных Облаков и всех, желающих ознакомиться с ней я отсылаю к его книге «Дискретность Отражений и Теория Скалярных Полей». Однако, знакомство с этой книгой не обязательно для понимания дальнейшего материала.   

Изложение дальнейшего материала потребует введения принципиально нвых концепций моделирования и методов исчисления. Хотя многие из них базируются на идеях, использованных в модели Симметрии Метрик. В связи с этим, прежде чем приступить к Части II нашего курса, Аристократам Света рекомендованно пройти «Практикум Алгебраического Моделирования», который ведет Династия Рыцарей, Лишенных Слов.  
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